上海植梦网络科技有限公司成都分公司
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【公司简介】
上海植梦网络科技有限公司注册成立于2016年6月，公司前身为植梦工作室，组建于2013年初,我们团队核心成员游戏从业经验10年及以上。各部门主管和核心成员均来自腾讯、网易、维塔士、梦工厂、盛大、昱泉等老牌游戏公司。主管级平均游戏从业经验12年，组长级平均游戏从业经验8年以上。公司宗旨是以质量与责任为团队核心理念的活力团队，通过参与国内外多款游戏产品为我们积累了强有力的专业技术能力，以夯实、勤奋、负责的态度对待每一次与客户的合作，这使得我们在业界客户和同行赢得了不错的口碑。
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你的能力匹配你的薪资，期待您的加入~
【正式员工福利待遇】
1. 薪资待遇：基本工资+绩效奖金+五险一金+全勤奖+年终奖
2. 每年两次调薪机会；
3. 国家法定节假日+双休+超长春节假；
4. 专业的培训机制，健全的晋升制度；
5. 节假日福利、水果零食、下午茶、生日福利；
周末双休、加班调休、年底双薪、绩效奖金、餐补、车补、节假日福利、不定期聚餐团建、节日礼品、良好的公司氛围、公司人员年轻、扁平化人性化管理......
工作时间：周一至周五 9:30-18:30（7.5小时）
工作地点在地铁站附近，交通方便
有意向请先投递简历及相应作品（商务不用投递作品）~请备注【姓名-应聘岗位-应聘渠道】
邮箱：koiiom@163.com  3294361033@qq.com








招聘岗位：
【次世代场景初级】
岗位职责：
1．理解策划及原画设计意图，制作各种角色\场景模型。
2．负责按照要求和规定的时间内制作次世代角色或场景模型，贴图材质的完成
3．理解游戏方向，清楚制作PBR按照原画，独立完成建模等工作
4．要求对人体，动物类的结构都能较好的把握，对模型表现能力和贴图的风格，还原，还有颜色光影关系做出较好的表现
5．专业性强，能吃苦，求突破。
任职资格：
1、有良好的美术功底，能够按照游戏原画制作符合游戏需求的贴图；
2、熟练使用max、maya、PS以及了解PBR流程等；
3、有1年以上网游场景制作经验，能够按照要求制作符合游戏需求的模型；
4、认真的工作态度和很强的责任感。

【原画场景初级】岗位职责;
1、负责写实类场景相关原画制作；
2、与团队进行良好沟通，准确把握到项目需求风格;
3、有时间观念，确保按时独立或配合完成所分配的项目任务;
任职资格（可实习）
1、具备扎实的美术绘画基础和一定的设计能力，刻画能力较强；
2、熟练使用数位板、PHOTOSHOP、SAI等常用绘画设计软图
3、热爱游戏，富有想象力和创造力，了解游戏原画制作的基本理念，具备良好的审美能力；
4、有良好的团队协作精神，强烈的责任心，能承受工作压力；
5、具备较强的沟通及学习能力，能较好的理解策划文档的设计要求。：

【游戏美术商务】 
这个岗位的工作内容是：
1、负责公司游戏项目的商务合作渠道拓展及维护，达成公司业绩；
2、独立完成商务谈判，并维护商务合作关系，对整个商务合作的过程和结果负责；
3、负责公司合作协议的拟定、审核与修改，规划合作项目计划及进度执行，负责合作项目的效果数据分析；
4、了解游戏市场的行业发展趋势和信息动态，进行市场调研、分析、总结并提出建议；
5、负责线上产品推广和资源拓展，在公司现有资源维护的基础上开展新客户资源。
我们需要你具有：
1、工作热情积极、细致耐心，性格开朗，聪明伶俐，具有一定的表达能力和团队协作精神；
2、可接受新人（性格开朗，口齿伶俐，有一定学习能力），有专人培训上岗，带你上路，期待您的加入。

【游戏美术PM】
岗位职责：
1、 制定时间节点，安排详细计划，量化任务，并合理分配给相应的人员；
2、 项目管理，协调美术、程序等相关人员工作进度，推动项目进程，跟踪把控项目的进度；
3、 对游戏美术流程环节等进行验收和测试管控，保证游戏美术品质；
4、 梳理并使用工具管理团队流程，与技术团队一起研发团队管理工具
5、 关注团队成员状态，帮助团队成员提升工作的成就感和归属感
任职要求：
1、热爱游戏，热爱游戏美术行业 ，善于把握用户心理；
3、具有高度责任心，善于项目和团队管理，以及对细节有敏感性;
[bookmark: _GoBack]4、具有一定的统筹能力，沟通与组织协调能力，能够承担责任;
5、了解游戏美术行业现状、并且愿意长久发展；
6、有较好的资源管理能力、项目协调能力、跨部门沟通能力和抗压能力；
加分项：
1、 有商务工作经验优先有一定的行业资源及人脉；
2、 悉游戏美术尤其是外包行业，熟悉游戏美术风格；
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‘Shanghai Zhimeng Network Technology Co., Ltd. was registered in June 2016,The company was formerly known as blackstone.
Studio Established in carly 2013, the core. members of our team have more.than 10 years of gaming experience All department heads
and.core members are from vieas, tencent, netease, shanda, dreamuorks, yu quan and other established. game companies;The average
gaming experience of the supervior levl s 3. years, and. the average gaming experience of the leader level is wore than 8 years,The
tenet of the company s  dynamic team with quality and responsibility as the core concept of the team, Through participation in a
umber of game products at howe and abroad for us to accumulate a strong professional technical ablity, to consolidate, dilgent,
responsible attitude towards every cooperation with customers, which wakes us in the industry customers and peers won a good
reputation.
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Focus on quality and responsibilty Technical services are the benchmark
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Sincere for lfe The enterprise and the employee develop together,

share together




